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l. IDENTIFICACAO

DISCIPLINA Légica e Teoria da Decisao CARGA HORARIA 72 horas aula
CURSO Graduacdo em Administracéo SEMESTRE 5° Semest
PROFESSOR Gilberto R. Schweder TITULACAO Mestre

II. OBJETIVOS

Discutir e entender conceitos sobre o processadiétie de negociacdo nas organizagdes, associsggglabordagens
conceituais: da Teoria da Decisdo, do formalismgit® e da Teoria dos Jogos.
lIl. EMENTA e CONTEUDO SELECIONADO
Demonstrar a importancia do raciocinio quantitatviormal e o conhecimento das regras do racioddgico. Instigar a
discussdo sobre os processos de tomada de deoisémaltiplos objetivos e critérios. Estabelecer pamagdes entre o
processo racional e légico de tomada de decisdo @omplicacdo da Teoria dos Jogos nos negociacdieciedes
empresariais.
e O ambito da légica. Argumento. Inferéncia. Dedug¢aducao.
» Tomada de decisdo: cenarios, modelos, atores. Me®dodelos aplicaveis ao processo decisorio.
» Heuristicas Decisérias e vieses motivacionais mosgssos decisoérios.
» Teoria dos Jogos: conceitos, limites, estratégisonalidade x irracionalidade.
IV. METODOLOGIA
A metodologia esta estruturada a partir de aulpe®tivas, leitura de materiais didaticos e bihiédigos, exercicios e
andlise de casos.
VI. AVALIACAO
A disciplina contara com duas provas e estudoggescdesenvolvidos em sala de aula. A média i) 6eré obtida pela
seguinte média ponderada:
MF = [prova 1 (peso 4) + prova 2 (peso 4) + exaosi(peso 2)] /10

Aqueles que ndo obtiverem média final maior ouligusete (7,0), fardo o exame final. A nota de @gérs também esta
associada com a participacdo nas aulas exposttipato desempenho e resolucéo correta dos estadzsds
VIl. BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA
1. BERNI, Duilio de Avila. Teoria dos jogos: jogos de estratégia, estratégia aigodria, teoria da decisédo Rio de Janeiro :

Reichmann & Affonso Ed., 2004.
2. MOREIRA, D. A. Pesquisa Operacional: curso introdutorio Sdo Paulo: Thomson Learning, 2007.
3. SOARES, EdvaldoFundamentos de I6gica: elementos de légica formalteoria da argumentacdoSé&o Paulo : Atlas, 2003.
VIIl. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
* BAZERMAN, M. H. Processo decisério: para cursos de administracédceeonomia.. 52 edi¢do. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.
* SHIMIZU T. Decisdo nas organizacde2? edicdo. S&o Paulo: Atlas, 2006
IX. CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

semana-data 1° SEMESTRE / 2009

012 — 04/02| Apresentacao do curso e critérios ddetdDecisfes: conceitos e aplicacodes.

022 —11/02| Metodologia e processos de tomadadaisade Cenario, modelos, simulagao e indicadoressldtado.

032 -18/02| Elementos fundamentais da teoria dededecisao tomada risco. Decisdo tomada sobtéizce

042 — 25/02 | Elementos fundamentais da teoria dedtedirvore de Decisdo. Aplicacdes.

052 — 04/03| Pesquisa Operacional no suporte aegsoalecisorio. Conceitos e campo de aplicacéo.

062 —11/03| Pesquisa Operacional no suporte aessoaecisorio. Conceitos e campo de aplicacéo.

072 — 18/03| Logica: conceitos e aplicacfes assagianim o processo decisorio.

082 — 25/03| LOgica: conceitos e aplicacfes assagianim o processo decisorio.

092 — 08/04| Logica: conceitos e aplicacfes assagianim o processo decisorio.

102 - 15/04| Prova 01

112 —22/04| Vistas de Provas. Teoria da decis@yeamncado: heuristicas decisorias

122 — 29/04| Teoria da decisdo e negociacao: headstecisorias

132 — 06/05| Teoria dos jogos: conceitos e aplicacde

142 — 13/05| Teoria dos jogos: conceitos e aplicacde

152 — 20/05| Teoria dos jogos: conceitos e aplicacde

162 -27/05| Prova 02

172 - 10/06| Vistas de prova e revisdo de notas.

182 - 17/06| Prova substitutiva. Revisdo geral pasane.

192 - 24/06| Exame Final




